
MC102 - Aula 04
Exemplos Sobre Estruturas Condicionais
Algoritmos e Programação de Computadores

Prof. Lise R. R. Navarrete
lrommel@ic.unicamp.br

Terça-feira, 29 de março de 2022
21:00h - 23:00h (CB06)



https://ic.unicamp.br/~mc102/
Site da Coordenação de MC102

Aulas teóricas:
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Exerćıcio 1

Exercício 1 - Resposta

• Escreva um programa que, dados três números inteiros,
imprima o menor deles.

1 a = int(input("Digite o primeiro número: "))
2 b = int(input("Digite o segundo número: "))
3 c = int(input("Digite o terceiro número: "))
4

5 if (a <= b) and (a <= c):
6 print(a)
7 if (b <= a) and (b <= c):
8 print(b)
9 if (c <= a) and (c <= b):
10 print(c)
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Exerćıcio 2Exercício 2 - Resposta

• Escreva um programa que, dados três números inteiros,
imprima os números em ordem crescente.

1 a = int(input("Digite o primeiro número: "))
2 b = int(input("Digite o segundo número: "))
3 c = int(input("Digite o terceiro número: "))
4 if (a <= b) and (b <= c):
5 print(a, b, c)
6 elif (a <= c) and (c <= b):
7 print(a, c, b)
8 elif (b <= a) and (a <= c):
9 print(b, a, c)
10 elif (b <= c) and (c <= a):
11 print(b, c, a)
12 elif (c <= a) and (a <= b):
13 print(c, a, b)
14 elif (c <= b) and (b <= a):
15 print(c, b, a)
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Exerćıcio 3Funções min e max

• Python possui as funções min (mínimo) e max (máximo).
• A função min retorna o menor valor dentre todos os valores
passados como argumento.

1 a = 5
2 b = 10
3 print(min(100, a, 7, b))
4 # 5

• A função max retorna o maior valor dentre todos os valores
passados como argumento.

1 print(max(100, a, 7, b))
2 # 100

• Refaça os dois exercícios anteriores sem utilizar comandos
condicionais. Dica: use as funções min e max.
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Exerćıcio 3

lrommel@ic.unicamp.br (UNICAMP) Algoritmos e Programação de Computadores Terça-feira, 29 de março de 2022 33 / 62
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Exerćıcio 4Exercício 3 - Resposta

• Escreva um programa que, dadas duas datas, determine qual
delas ocorreu cronologicamente primeiro. Para cada uma das
duas datas, leia três números referentes ao dia, mês e ano,
respectivamente.

1 dia1 = int(input("Digite o dia da primeira data: "))
2 mes1 = int(input("Digite o mês da primeira data: "))
3 ano1 = int(input("Digite o ano da primeira data: "))
4

5 dia2 = int(input("Digite o dia da segunda data: "))
6 mes2 = int(input("Digite o mês da segunda data: "))
7 ano2 = int(input("Digite o ano da segunda data: "))
8

9

10

11

12

13 # ...
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Exerćıcio 6Exercício 5 - Nova Versão

• Associar objetos a números é uma forma de abstração. No
código a seguir usamos as seguintes associações:

• pedra = 0
• papel = 1
• tesoura = 2

• O resultado da expressão (jogadorA - jogadorB) % 3
indica, de forma única, o vencedor da partida.

• Complete o código analisando o resultado da expressão
anterior.
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Exerćıcio 6Exercício 5 - Nova Versão
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Exerćıcio 6Exercício 5 - Nova Versão

1 print("Pedra = 0")
2 print("Papel = 1")
3 print("Tesoura = 2")
4

5 jogadorA = int(input("Digite a primeira escolha: "))
6 jogadorB = int(input("Digite a segunda escolha: "))
7

8 resultado = (jogadorA - jogadorB) % 3
9

10 if resultado == 1:
11 print("O jogador A ganhou")
12 elif resultado == 2:
13 print("O jogador B ganhou")
14 else:
15 print("Empate")
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Perguntas ....
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Aulas de Introdução à Computação em Python https://panda.ime.usp.br/aulasPython/static/aulasPython/
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