Instituto de
Computagao

MC102 - Aula 04
Exemplos Sobre Estruturas Condicionais
Algoritmos e Programacao de Computadores

Prof. Lise R. R. Navarrete

Irommel@ic.unicamp.br

Terga-feira, 29 de marco de 2022
21:00h - 23:00h (CBO06)

UNICAMP

Turmas

ovXZ

440> «4F» «E>»



Instituto de
Computagao v
UNIVERSIDADE ESTADUAL DE CAMPINAS UNICAMP

MC102 — Algoritmos e Programacdo de Computadores Turmas

ovXZ

https://ic.unicamp.br/~mc102/
Site da Coordenacao de MC102

Aulas teoricas:
Tercga-feira, 21:00h - 23:00h (CB06)
Quinta-feira, 19:00h - 21:00h (CB06)

440> «4F» «E>»


https://ic.unicamp.br/~mc102/

Conteudo

Exercicio 1

Exercicio 2

Exercicio 3

Exercicio 4

Exercicio 5

Exercicio 6

Irommel@ic.unicamp.br (UNICAMP) Algoritmos e Programa¢do de Computadores Terca-feira, 29 de margo de 2022 3/



Exercicio 1

Exercicio 1
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Exercicio 1

https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

- Escreva um programa que, dados trés niumeros inteiros,
Imprima o menor deles.

la = int(input("Digite o primeiro ndmero: "))
b = int(input("Digite o segundo ndmero: "))
;¢ = int(input("Digite o terceiro ndmero: "))

s|if (a <= b) and (a <= c):

¢/ print(a)
//if (b <= a) and (b <= c¢):
s print(b)
ol if (c <= a) and (c <= b):
10 print(c)
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Exercicio 1

https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

- Escreva um programa que, dados trés nimeros inteiros,
Imprima o menor deles.

INICIO

/a = int(input("Digite o primeiro ndmero: "))

o/b = int(input("Digite o segundo nimero: "))

sl c = int(input("Digite o terceiro ndmero: ")) Y

s|if (a <= b) and (a <= c): L

s/  print(a) Y

if (b <= a) and (b <= c): ¥ "
print(b) ey

: if (c <= a) and (c <= b): fe444
0| print(c)
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Exercicio 1

INICIOD

. FALSE

_ﬁﬁv”

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: ")) ' \
int(input("Digite o terceiro nimero: ")) <
e ALSE
if (a <= b) and (a <= ¢): TMEVJ
print(a)
if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b) e FALSE
if (c <= a) and (c <= b): 'T;{'UEV- ‘
print(c) _
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Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= ¢):
print(a)

if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b)

if (c <= a) and (c <= b):
print(c)
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Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= c):
print(a)

if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b)

if (c <= a) and (c <= b):
print(c)
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Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= ¢):
print(a)

if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b)

if (c <= a) and (c <= b):
print(c)

Irommel@ic.unicamp.br (UNICAMP) Algoritmos e Programa¢do de Computadores Terca-feira, 29 de margo de 2022



Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= ¢):
print(a)

if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b)

if (c <= a) and (c <= b):
print(c)
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Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= ¢):
print(a)

if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b)

if (c <= a) and (c <= b):
print(c)
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Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= ¢):
print(a)

if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b)

if (c <= a) and (c <= b):
print(c)
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Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= ¢):
print(a)

if (b <= a) and (b <= ¢):
print(b)

if (c <= a) and (c <= b):
print(c)
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Exercicio 1

INICIOD

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo ndmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <=

print(a)

if (b <= a) and (b <=
print(b)

if (c <= a) and (c <=
print(c)
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Exercicio 1

INICID

. FALSE

int(input("Digite o primeiro ndmero: ")) TRUE Y
int(input("Digite o segundo nimero: "))
int(input("Digite o terceiro namero: ")) -t
TRUE Y

if (a <= b) and (a <= c):
print(a)

elif (b <= ¢):
print(h)

else:
print(c)
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Exercicio 2

Exercicio 2
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Exercicio 2
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf
- Escreva um programa que, dados trés nimeros inteiros,
imprima os numeros em ordem crescente.

a = int(input("Digite o primeiro nimero: "))
'|b = int(input("Digite o segundo nimero: "))
;lc = int(input("Digite o terceiro nidmero: "))
if (a <= b) and (b <= c):

s/ print(a, b, c)

;| elif (a <= c) and (c <= b):

print(a, c, b)

elif (b <= a) and (a <= c):

| print(b, a, c)

ol elif (b <= c) and (c a):
print(b, c, a)

elif (c <= a) and (a b):
print(c, a, b)

elif (c <= b) and (b a):
print(c, b, a)
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Exercicio 2

INICIO

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
= int(input("Digite o segundo nimero: "))
= int(input("Digite o terceiro namero: "))
if (a <= b) and (b <= ¢):
print(a, b, c)
elif (a <= c¢) and (c <= b):
print(a, ¢, b)

elif (b <= a) and (a <= ¢):
print(b, a, c)

elif (b <= and (c <= a):
print(b, a)

elif (c <= and (a <= b):
print(c, b)

elif (c <= and (b <= a):
print(c, a)
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Exercicio 2

INICTIO

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo namero: "))
= int(input("Digite o terceiro nimero: "))
if (a <= b) and (b <= ¢):
print(a, b, c)
elif (a <= c) and (c <= b):
print(a, ¢, b)

elif (b <= a) and (a <= c):

print(b, a, ¢)
elif (b <=

print(b, a)
elif (¢ <=

print(c, b)
else:

print(c, a)
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Exercicio 2

INICIO

int(input("Digite o primeiro nimero: "))
int(input("Digite o segundo nimero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))
if (a <= b <= ¢):
print(a, b, c)
elif (@ <= ¢ <= b):
print(a, ¢, b)

elif (b <= a <= ¢):
print(b, a, c)
elif (b <= ¢ <= a):
print(b, c, a)
elif (c <= a <= b):
print(c, a, b)
else:
print(c, b, a)
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Exercicio 2

int(input("Digite o primeiro nimero: ")) InICIo
int(input("Digite o segundo nimero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: ")) s
if (a <= b) and (a <= c): # 0 menor é o primeiro (a) TME¢
if (b <= c): FALSE
print(a, b, c) TRUE

else:
print(a, ¢, b) 1
elif (b <= c): # 0 menor é o segundo (b)

if (a <= ¢):
print(b, a, ¢)
else:
print(b, c, a)
else: # 0 menor é o terceiro (c)
if (a <= b):
print(c, a, b)
else:
print(c, b, a)
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Exercicio 2

int(input("Digite o primeiro nimero: ")) InICIo
int(input("Digite o segundo nimero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

if (a <= b) and (a <= c): # 0 menor é o primeiro (a) TME¢
if (b <= ¢): FALSE
print(a, b, c) TRUE

else: _ <|I' %%k 8

print(a, c, b) t 1

elif (b <= c): # 0 menor é o segundo (b)

if (a <= ¢):
print(b, a,
else:
print(b, c,
else: # 0 menor é o terceiro (c)
if (a <= b):
print(c, a
else:
print(c, b, a)
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Exercicio 3

Exercicio 3
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Exercicio 3

https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf
Python possui as funcdes min (minimo) e max (maximo).

A fungao min retorna o menor valor dentre todos os valores
passados como argumento.

a=>5

2lb = 10

;| print(min(100, a, 7, b))
#5

- A funcao max retorna o maior valor dentre todos os valores
passados como argumento.

print(max(100, a, 7, b))
| # 100

Refaca os dois exercicios anteriores sem utilizar comandos
condicionais. Dica: use as funcoes min e max.
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Exercicio 3

- Escreva um programa gue, dados trés nimeros inteiros,
imprima o menor deles.

a
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Exercicio 3

- Escreva um programa gue, dados trés nimeros inteiros,
imprima o menor deles.

a

= int(input("Digite o primeiro nimero: "))
= int(input("Digite o segundo ndmero: "))

= int(input("Digite o terceiro nimero: "))
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Exercicio 3

- Escreva um programa gue, dados trés nimeros inteiros,
imprima o menor deles.

a

= int(input("Digite o primeiro nimero: "))
= int(input("Digite o segundo ndmero: "))

= int(input("Digite o terceiro nimero: "))

print(min(a,b,c))
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Exercicio 3

- Escreva um programa que, dados trés numeros inteiros,
imprima os nimeros em ordem crescente

a b

int(input("Digite o primeiro numero: "))
int(input("Digite o segundo nidmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))
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Exercicio 3

- Escreva um programa que, dados trés numeros inteiros,
imprima os nimeros em ordem crescente

a b

int(input("Digite o primeiro numero: "))
int(input("Digite o segundo nidmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

print(min(a,b,c))
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Exercicio 3

- Escreva um programa que, dados trés numeros inteiros,
imprima os nimeros em ordem crescente

a b

int(input("Digite o primeiro numero: "))
int(input("Digite o segundo nimero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

print(min(a,b,c))
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Exercicio 3

- Escreva um programa que, dados trés numeros inteiros,
imprima os nimeros em ordem crescente

a b

int(input("Digite o primeiro numero: "))
int(input("Digite o segundo nimero: "))
= int(input("Digite o terceiro nimero: "))

print(min(a,b,c))
print(

print(max(a,b,c))
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Exercicio 3

- Escreva um programa que, dados trés numeros inteiros,
imprima os nimeros em ordem crescente

a b

int(input("Digite o primeiro numero: "))
int(input("Digite o segundo nidmero: "))
int(input("Digite o terceiro nimero: "))

print(min(a,b,c), ... , max(a,b,c))

Irommel@ic.unicamp.br (UNICAMP) Algoritmos e Programa¢do de Computadores

Terca-feira, 29 de margo de 2022



Exercicio 3

- Escreva um programa que, dados trés numeros inteiros,
imprima os nimeros em ordem crescente

a b

int(input("Digite o primeiro numero: "))
int(input("Digite o segundo nimero: "))
= int(input("Digite o terceiro nimero: "))

print(min(a,b,c))
print(

print(max(a,b,c))
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Exercicio 4

Exercicio 4
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Exercicio 4
https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf
Escreva um programa que, dadas duas datas, determine qual
delas ocorreu cronologicamente primeiro. Para cada uma das
duas datas, leia trés nimeros referentes ao dia, més e ano,

respectivamente.

dial = int(input("Digite primeira data: "))
>l mes1l int(input("Digite primeira data: "))
;/anol = int(input("Digite primeira data: "))

s/ dia2 int(input("Digite segunda data: "))
;|mes2 = int(input("Digite é segunda data: "))
ano2 = int(input("Digite segunda data: "))

| #
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https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

dial = int(input("Digite
mes1 = int(input("Digite
anol = int(input("Digite

dia2 = int(input("Digite
mes2 = int(input("Digite
ano2 = int(input("Digite

if anol < ano2:
print(dial, mes1, anol,
elif ano2 < anol:
print(dia2, mes2, ano2,
elif mesl < mes2:
print(dial, mesl, anol,
elif mes2 < mesl:
print(dia2, mes2, ano2,
elif dial < dia2:
print(dial, mes1, anol,
else:
print(dia2, mes2, ano2,

Irommel@ic.unicamp.br (UNICAMP)
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sep="/")

Exercicio 4

primeira data: ")) INECIO

primeira data: "))
primeira data: "))

segunda data: "))
segunda data: "))
segunda data: "))
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dial = int(input("Digite
mes1 = int(input("Digite
anol = int(input("Digite

dia2 = int(input("Digite
mes2 = int(input("Digite
ano2 = int(input("Digite

dia
més
ano
dia
més
ano

Exercicio 4

primeira data: ")) INECIO

primeira data: "))

primeira data: "))

segunda data: "))
segunda data: "))
segunda data: "))

if anol < ano2:
print(dial, mes1, anol,

elif ano2 < anol:
print(dia2, mes2, ano2,

sep="/")

Sep="/")

elif mesl < mes2:
print(dial, mesl, anol,
elif mes2 < mesl:
print(dia2, mes2, ano2,
elif dial < dia2:
print(dial, mes1, anol,
else:
print(dia2, mes2, ano2,
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Exercicio 4

dial = int(input("Digite da primeira data: ")) INECIO

mes1 = int(input("Digite o més da primeira data: "))
anol = int(input("Digite da primeira data: "))

dia2 = int(input("Digite segunda data: "))
mes2 = int(input("Digite & segunda data: "))
ano2 = int(input("Digite segunda data: "))

if anol < ano2: ) ’ANOS %S

print(dial, mesl, anol, sep="/"
elif ano2 < anol:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/") |
elif mesl < mes2:

print(dial, mesl, anol, sep="/")
elif mes2 < mesl:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/")
elif dial < dia2:

print(dial, mesl, anol, sep="/")
else:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/")
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Exercicio 4

dial = int(input("Digite o dia da primeira data: ")) INLEI0

mesl = int(input("Digite és da primeira data: ")) '} ANOS #S
anol = int(input("Digite da primeira data: ")) I

dia2 = int(input("Digite i segunda data: "))
mes2 = int(input("Digite & segunda data: "))
ano2 = int(input("Digite segunda data: "))

FALSE

if anot < ano2: ) ’ANOS #5

print(dial, mesl, anol, sep="/"
elif ano2 < anol:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/") |
elif mesl < mes2:

print(dial, mesl, anol, sep="/")
elif mes2 < mesl:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/")
elif dial < dia2:

print(dial, mes1, anol, sep="/")
else:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/") ANOS =S
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Exercicio 4

dial = int(input("Digite o dia da primeira data: ")) INLEI0

mesl = int(input("Digite és da primeira data: ")) '} ANOS #S
anol = int(input("Digite da primeira data: ")) I

dia2 = int(input("Digite i segunda data: "))
mes2 = int(input("Digite & segunda data: "))
ano2 = int(input("Digite segunda data: "))

FALSE

if anot < ano2: | ’ANOS #5

print(dial, mesl, anol, sep="/"
elif ano2 < anol:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/") |
lelif mes1l < mes2:

print(dial, mesl, anol, sep="/")
lelif mes2 < mesl:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/")
elif dial < dia2:

print(dial, mes1, anol, sep="/")
else:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/") ANOS =S
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dial = int(input("Digite
mesl = int(input("Digite
anol = int(input("Digite

dia2 = int(input("Digite
mes2 = int(input("Digite
ano2 = int(input("Digite

Exercicio 4

da primeira data: ")) INICIO

da primeira data: "))

ANOS #s

da primeira data: ")) I

segunda data: "))
segunda data: "))

if anol < ano2:
print(dial, mes1, anol,

elif ano2 < anol:
print(dia2, mes2, ano2,

segunda data: "))

) |ANOS #s

sep="/"

sep="/") |

lelif mes1l < mes2:
print(dial, mes1, anol,
Jelif mes2 < mesl:
print(dia2, mes2, ano2,
elif dial < dia2:
print(dial, mes1, anol,
else:
print(dia2, mes2, ano2,

sep="/")

sep="/")

Sep=||/0)

sep="/") ANOS =S
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Exercicio 4

dial = int(input("Digite o dia da primeira data: ")) INLEI0

mesl = int(input("Digite és da primeira data: ")) '} ANOS #S
anol = int(input("Digite da primeira data: ")) I

dia2 = int(input("Digite i segunda data: "))
mes2 = int(input("Digite & segunda data: "))
ano2 = int(input("Digite segunda data: "))

if anot < ano2: ) ’ANOS #5

print(dial, mesl, anol, sep="/"
elif ano2 < anol:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/") | TRUE*
lelif mesl < mes2:

FALSE

print(dial, mesl, anol, sep="/") WUE‘
lelif mes2 < mesl:
[_Effnt(diaz, mes2, ano2, sep="/")
elif dial < dia2:
print(dial, mesl, anol, sep="/")

else:

print(dia2, mes2, ano2, sep="/") ANOS =s
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Exercicio 5

Exercicio 5
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Exercicio 5

Escreva um programa que calcule as raizes de uma equacao de

segundo grau. O seu programa deve receber trés numeros a, b e
¢, sendo que a equacao é definida como ax* + bx + ¢ = 0. 0 seu
programa também deve tratar o caso em que a = Q.

+ Equacao do 29 grau:

ax’+bx+c=0

- Formula de Bhaskara:

. ~b+ VA
a 2a

A = b’ — &ac
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Exercicio 5

float(input("Digite o coeficiente
float(input("Digite o coeficiente b
float(input("Digite o coeficiente c

if a == 0: # equacdao do primeiro grau
if b ==
print("N3o existe raiz.")
else:
raiz = (-c / b)
print("A raiz é:", raiz)
else: # equacao do segundo grau
delta = (b ** 2) - (4 * a * c)
if delta < 0:
print("Ndo existem raizes reais.")
elif delta != 0:
raizl = (-b + delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
raiz2 = (-b - delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
print("As raizes sdo:", raizl, "e", raiz2)
else:
raiz = -b / (2 * a)
print("A raiz é:", raiz)
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Exercicio 5

float(input("Digite o coeficiente InIcIo ax’ +bx+c=0

float(input("Digite o coeficiente b: + A = b — 4ac
float(input("Digite o coeficiente c

N ~b+ VA
if a == 0: # equacdao do primeiro grau - 20
if b ==
print("Nio existe raiz.")
else:
raiz = (-c / b)
print("A raiz é:", raiz)
else: # equacao do segundo grau
delta = (b ** 2) - (4 * a * c)
if delta < 0:
print("Ndo existem raizes reais.")
elif delta != 0:
raizl = (-b + delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
raiz2 = (-b - delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
print("As raizes sdo:", raizl, "e", raiz2)
else:
raiz = -b / (2 * a)
print("A raiz é:", raiz)
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Exercicio 5

float(input("Digite o coeficiente
float(input("Digite o coeficiente b
float(input("Digite o coeficiente c

if a == 0: # equacdo do primeiro grau
1£ ==
print("N3o existe raiz.")
else:
raiz = (-c / b)
print("A raiz é&:", raiz)
else: # equacao do segundo grau
delta = (b ** 2) - (4 * a * c)
if delta < 0:
print("Ndo existem raizes reais.")
elif delta != 0:
raizl = (-b + delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
raiz2 = (-b - delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
print("As raizes sdo:", raizl, "e", raiz2)
else:
raiz = -b / (2 * a)
print("A raiz é:", raiz)

INICIO

mw‘

Y

TRUE *
h(—v

Irommel@ic.unicamp.br (UNICAMP)
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Exercicio 5

float(input("Digite o coeficiente InIcIo ax’ +bx+c=0

float(input("Digite o coeficiente b: + A = b? — 4ac
float(input("Digite o coeficiente

¥ D__\/E
if a == 0: # equacdo do primeiro grau TRUE ‘ - 20
1£ ==
print("N3o existe raiz.") *
else:
raiz = (-c / b) TRUE
print("A raiz é&:", raiz)
1lse: # eguacao do segundo grau h‘gggy
delta = (b ** 2) - (4 * a * c)
if delta < 0:
print("N3o existem raizes reais.")
elif delta != 0:
raizl = (-b + delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
raiz2 = (-b - delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
print("As raizes sao:", raizl, "e", raiz2)
else:
raiz = -b / (2 * a)
print("A raiz é:", raiz)

FALSE
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Exercicio 5

a = float(input("Digite o coeficiente a:
b = float(input("Digite o coeficiente b:
c = float(input("Digite o coeficiente c:

if a == 0: # equacdo do primeiro grau
if b ==

print("N3o existe raiz.")
else:

raiz = (-c / b)

print("A raiz é&:", raiz)
1lse: # eguacao do segundo grau
delta = (b #* 2) - (4 * a * c)

INICIO

ax’+bx+c=0
— A = b —4ac
o 70_._ \/E
- 2a

X

if delta < 0:
print("N3o existem raizes reais.")

elif delta != ©:
raizl = (-b + delta =*+ (1 / 2)) / (2 * a)
raiz2 = (-b - delta ** (1 / 2)) / (2 * a)
print("As raizes sao:", raizl, "e", raiz2)

else:
raiz = -b / (2 * a)
print("A raiz é:", raiz)
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Exercicio 6
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Exercicio 6

Escreva um programa que simula o jogo conhecido como
“Pedra, Papel e Tesoura” de um jogador A contra um jogador B.
O programa deve ler a escolha do jogador A e a escolha do
jogador B. Por fim, o programa deve indicar quem foi o vencedor.

jogadorA = input("Digite a primeira escolha: ")
jogadorB input("Digite a segunda escolha: ")
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Exercicio 6

jogadorA = input("Digite a primeira escolha: ")
jogadorB = input("Digite a segunda escolha: ")

if jogadorA == "pedra":
if jogadorB == "pedra":
print("Empate")
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador A ganhou")
else:
print("0 jogador B ganhou")
elif jogadorA == "tesoura":
if jogadorB == "pedra":
print("0 jogador B ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("Empate")
else:
print("0 jogador A ganhou")
else: # jogadorA == "papel”
if jogadorB == "pedra":
print("0 jogador A ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador B ganhou")
else:
print("Empate")
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Exercicio 6

jogadorA = input("Digite a primeira escolha: ") INICIO

jogadorB = input("Digite a segunda escolha: ")

if jogadorA == "pedra":
if jogadorB == "pedra":
print("Empate")
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador A ganhou")
else:
print("0 jogador B ganhou")
elif jogadorA == "tesoura":
if jogadorB == "pedra":
print("0 jogador B ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("Empate")
else:
print("0 jogador A ganhou")
else: # jogadorA == "papel”
if jogadorB == "pedra":
print("0 jogador A ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador B ganhou")
else:
print("Empate")
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Exercicio 6

jogadorA = input("Digite a primeira escolha: ") INICIO

jogadorB = input("Digite a segunda escolha:

if jogadorA == "pedra": Y FALSE
if jogadorB == "pedra": ?
print("Empate") TE

elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador A ganhou")
else:
print("0 jogador B ganhou")

1if jogadorA == "tesoura": }ﬁiﬁ:"’
if jogadorB == "pedra":

FALSE FALSE

TRLE TRUE

print("0 jogador B ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("Empate")
else:
print("0 jogador A ganhou")
1lse: # jogadorA == "papel"
if jogadorB == "pedra’:
print("0 jogador A ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador B ganhou")
else:
print("Empate")
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Exercicio 6

jogadorA = input("Digite a primeira escolha: ") INICIO

jogadorB = input("Digite a segunda escolha: ")

if jogadorA == "pedra": Y FALSE
if jogadorB == "pedra": ?
print("Empate") TE

elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador A ganhou")

else: "
print("0 jogador B ganhou")|3 Opgoes

1if jogadorA == "tesoura": }ﬁiﬁ:"’
if jogadorB == "pedra":

FALSE FALSE

TRLE TRUE

print("0 jogador B ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("Empate")
else:
print("0 jogador A ganhou")
1lse: # jogadorA == "papel"
if jogadorB == "pedra’:
print("0 jogador A ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador B ganhou")
else:

print("Empate") 3 opcodes
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Exercicio 6

jogadorA = input("Digite a primeira escolha: ") INICIO
jogadorB = input("Digite a segunda escolha: ")

if jogadorA == "pedra": Y FALSE

if jogadorB == "pedra": ?
print("Empate") TRUE

T FALSE
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador A ganhou") e TRUE
else: "
print("0 jogador B ganhou")|3 Opgoes
1if jogadorA == "tesoura":
if jogadorB == "pedra":
print("0 jogador B ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("Empate")
else:
print("0 jogador A ganhou")
1lse: # jogadorA == "papel"
if jogadorB == "pedra’:
print("0 jogador A ganhou")
elif jogadorB == "tesoura":
print("0 jogador B ganhou")
else:

print("Empate") 3 opcodes

o
—
-
@
(=5
=T
e
o
=
o
on
o
—

jogadorA: tesoura $\l‘\l
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Exercicio 6

https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

- Associar objetos a nUmeros é uma forma de abstracao. No
codigo a seguir usamos as seguintes associacoes:
- pedra =
- papel =
- tesoura

- O resultado da expressao (jogadorA - jogadorB) % 3
indica, de forma Unica, o vencedor da partida.

- Complete o codigo analisando o resultado da expressao
anterior.
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https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

Exercicio 6

https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

(2 1) % 3 1

(2 0) % 3

(1 -0)

(1 -2)

(0 - 2)

(0 - 1)
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https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

Exercicio 6

https://ic.unicamp.br/~mc102/aulas/aula03.pdf

print("Pedra =
print("Papel =
print("Tesoura

jogadorA = int(input("Digite a primeira escolha: "))
jogadorB = int(input("Digite a segunda escolha: "))

resultado = (jogadorA - jogadorB) % 3

if resultado == 1:

print("0 jogador A ganhou")
elif resultado ==

print("0 jogador B ganhou")
else:

print("Empate")
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Exercicio 6

Perguntas ....
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